Top Spiral Yapimi

Konu: Top Spiral Yapimi

Ogrenilen Kavramlar:
e Olayl baslatma
x-y koordinat duzlemi
Orijin
Yoénler
Kukla silme
Kukla ekleme
Dongtler
Kosullar

Gerekli e Bilgisayar
Malzemeler: e Mouse

Amadar; e Kosul ve dongu kavramlarini 6grenmek

Temel programlama bilgi ve becerilerini edinir.

Belirlenen problemin ¢ézimu icin gerekli islem akis semasini hazirlar.
Programlama mantigina iliskin yaklasim gelistirir.

Program hatasiz calisarak sonug Uretir.

x-y dUzlemini ve orijin kavramlarini 6grenir.

Kazanimlar:

Yonerge:
e Bilgisayarda yuklU olan Scratch 3 programini calistiralim veya https://scratch.mit.edu/
adresinden hesap acalim.
e “Kedi” kuklasinin Gzerinde bulunan ¢ép kutusuna tiklayarak bu kuklayi silelim.

Kuklalar bélimiinden Top kuklasi seciliyken;

e Olaylar dizisinden “Yesil Bayrak tiklandiginda” blogunu alalim.

-

e Bayrak tiklandiginda blogunun hemen altina Kontrol dizisinden “kendimin ikizini yarat blogunu
yerlestirelim.



https://scratch.mit.edu/
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kendim + ‘i ikizini yarat

e ikizlerini yaratirken de 15 derece saga dénmesini saglayacak kodu Hareket dizisinden “saga 15
derece don" blogunu ekleyelim.
tiklandiginda

kendim + ‘in Kizini yarat
G o derece din

Burada suna dikkat edelim. Su ana kadar yazdigimiz kodlar Yesil Bayraga tikladikca bu islemi yapacak.
Bu islemin surekli olarak yapmasini saglamak icin Kontrol dizisinden “Strekli tekrarla” blogunu diger
bloklari kapsayacak sekilde ekleyelim.

tiklandijinda
sirekdi tekrarla
kendim » 'in ikizini yarat

g G derece don

e Kuklanin ikizleri olustuktan sonra Kontrol dizisinden “ikiz olarak basladigimda” blogunu alalim
ve altina bu ikizlerin hareket etmesini saglayacak olan “10 adim git” blogunu Hareket dizisinden
alahm. Adim sayisini degistirebilirsiniz.

ikiz olarak basladiqimda

e ikiz kuklalar adim atarken renk degistirsin istersek Géranum dizisinden “Renk etkisini 25
degistir” blogunu alahm ve adim git blogunun altina koyalim.

ikiz olarak basladigimda

renk v etkisini @ degistir




Hareket ettirme ve renk degistirme islemlerinden sonra olusan ikizlerin duvara carptiginda
silinmesini istersek, bunun i¢in bir kosul blogu yazmamiz gerekir. Kontrol dizisinden “Eger ise”
blogunu alalim ve kosul ifadesi icin ise Algilama dizisinden “fare imlecine degiyor mu” blogunu
alahm, ifadeyi kenar yapalim.

fare-imlecine +  degiyor mu?

fare-imlecine

kenara

efer kenara * dediyormu? ise i e8er  kenara » defiyormu? ise

Bu bloklari birlestikten sonra ikizlerin duvara carpip carpmadigini 1 kez kontrol edecektir. Eger
bu islemin surekli olarak tekrarlanmasini istersek bu bloklari “Strekli Tekrarla” blogunun
icerisinde yazalim.

ikiz olarak basladigimda

ikiz olarak bagladigimda sirekli tekrarla

o adim git o adim git
renk v etkisini (@E)) degisti renk v etiisini (@FJ) deistir

= k debi 2 i
eger kenara = degiyor mu? _ ise i EE Y S s

e TUm kodlar bittikten sonra “yesil bayrak”a tiklayarak oyun baslatilir.

ikiz olarak bagladigrmda

kendim + 'in ikizini yarat

renk v  efkisini @ dedistir

eger kenara * degiyormu? _ ise

e istege bagli olarak adim, derece, renk etkisi vb. degistirilerek spiral farkli sekillerde yapilabilir.




