Tinkercad Uygulamalar 06

Konu: Mangala Oyunu Tasarimi

Ogrenilen Kavramlar:
e 3 boyutlu obje dinamigi
e Modelleme temelleri
e Obje olusturma
e Obje birlestirme
e Obje hizalama
e Obje klonlama
e Obje boyutlandirma

Gerekli e Bilgisayar
e Mouse
Malzemeler: e internet
e Obijeleri birlestirmek.
Ama§|ar; e Yaraticlhg artirmak.
e Tinkercad'e baslayan 6grencileri motive etmek.
e Tinkercad arayUz objelerini 6grenmek.
e Objeleri birbirleriyle etkilesime sokmak.
Kazanimlar:
e Delik olusturma ve sekillendirme yapmak.
Yonerge:
e Bilgisayar tarayicisindan : i adresine girilir ve bir hesap aciimasi

istenir. Yeni bir tasarim acildiktan sonra, sahneye 1 adet kutu objesi alinir ve obje 150x75 olacak
sekilde boyutlandirilir. Ardindan yaricap kismindan kenarlari yumusatilir ve adimlar kismi sona
cekilir.
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e Sahneye bir kiire ve bir silindir alinir, adimlari artirilir ve ig ice yerlestirilir.



https://www.tinkercad.com/

Delik
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e Birlestirme islemi sonrasinda, objeden ¢ogaltilir ve 180 derece cevrilir.
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e Ardindan obje dncesinde hazirladigimiz dikddrtgen objenin Uzerine konumlandirilip, boyutu
42x17 olacak sekilde diizenlenir.
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e Sonrasinda ayni obje ¢ogaltilip karslya da yerlestirilir ve sahneye bir ktre alinir. Kiire 15x15x15
olacak sekilde boyutlandirilir.

e Kure boyutlandirildiktan ve orantili bir sekilde yerlestirildikten sonra, ¢ogalt ve tekrarla
yontemiyle toplamda 6 tane olacak sekilde cogaltilir. (Eger tasma yasanirsa dikdortgende
genisletme yapilabilir.)




e Kurelerin tamami secilir ve cogaltilip karsiya yerlestirilir.

e Sonrasinda tum objeler secilir ve gruplandirilip delik haline getirilir.
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e Delik haline getirilen objeler dikddrtgenin icerisine dogru indirilir ve sahnedeki tim objeler
secilip, gruplandirilir.
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e Delik olusturma islemi tamamlandiktan sonra sahneye bir elmas objesi ¢ekilir ve boyutlandirilir.

- w a
)0'0
© @ ¢

» 2 @

e Obje boyutlandirildiktan sonra kullanicr istedigi kadar ¢ogaltip kullanabilir.
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