Tinkercad Uygulamalan 05

Konu: Kar Kiresi Tasarimi

Ogrenilen Kavramlar:
e 3 boyutlu obje dinamigi
e Modelleme temelleri
e Obje olusturma
e Obje birlestirme
e Obje hizalama
e Obje klonlama

Gerekli e Bilgisayar
e Mouse
Malzemeler: e internet
e Obijeleri birlestirmek.
Amaglar: e Yaraticlligl artirmak.
e Tinkercad'e baslayan 6grencileri motive etmek.
e Tinkercad arayuz objelerini 6grenmek.
e Obijeleri birbirleriyle etkilesime sokmak.
Kazanimlar:
e Hizalama ve klonlama araglarini 6grenmek.
Yonerge:

e Bilgisayar tarayicisindan https://www.tinkercad.com/ adresine girilir ve bir hesap aciimasi
istenir. Yeni bir tasarim agildiktan sonra, sahneye 1 adet yarim kure objesi alinir ve 100x100x20
olacak sekilde boyutlandirilir.
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e Ardindan sahneye bir kiire objesi alinir ve 100x100x100 olacak sekilde boyutlandirilir ve
cogaltilir. Cogaltilan obje bir kenara koyulur.



https://www.tinkercad.com/

[T]1)
K]
C|A}

S N
Kar Kiiresi E b ‘:_.?'3':, [ ] 800

E] Q =~ v Ice Aktar Diga Aktar Gonder:
Temel Sekiller

LL.
P 0 W
)

o 46 Q

e Sahneye bir silindir alinir. 120x120x80 olacak sekilde boyutlandirilir ve kiirenin Ustline
ortalanarak hizalanir. Ardindan delik objesi haline getirilir ve kire ile gruplandirilir.
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e Kesme isleminin ardindan objeler ortalanir ve Ustteki kesilen kire objesi 6mm yukari kaldirilir.

e Ardindan temel sekiller kismindan yapilar ve sahne kismina gelinir. Oradan karli bir aga¢ modeli
secilip, orantil olarak kugultaltr ve diger iki objenin Uzerine hizalanir.
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su kadar: TinkercadShapes
Landscapes
In: Yapilar ve Sahne > Manzara

e Buadimda yaratimlar ve karakterler bolumunden istenilen karakterler secilir ve agacin
etrafinda orantili olarak kucgultilerek konumlandirilir.
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e Susleme islemi bittikten sonra dnceden hazirlanan kire objesi 6mm yukari kaldirilir,
saydamlastirilir ve hizalanir.
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e TUm objeler gruplandirilir.




