Tinkercad Uygulamalari 04

Konu: Kaydirak Tasarimi

Ogrenilen Kavramlar:
e 3 boyutlu obje dinamigi
e Obje konumlandirma
e Obje olusturma
e Obje birlestirme
e Obje hizalama
e Obje klonlama

Gerekli e Bilgisayar
e Mouse
Malzemeler: ° internet
e Obijeleri birlestirmek.
Amagla r. e Yaraticlligi artirmak.
e Tinkercad'e baslayan 6grencileri motive etmek.
e Tinkercad arayUz objelerini 6grenmek.
e Objeleri birbirleriyle etkilesime sokmak.
Kazanimlar:
e Hizalama ve klonlama araglarini 6grenmek.
Yonerge:

e Bilgisayar tarayicisindan https://www.tinkercad.com/ adresine girilir ve bir hesap aciimasi
istenir. Yeni bir tasarim acildiktan sonra, sahneye 1 adet kutu objesi alinir ve boyutlari 30x30x40
olacak sekilde dtzenlenir.
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e Ardindan boyutlandirilan kutu “Cogalt ve tekrarla” tusuna basilarak klonlanir ve 26x34x38
seklinde duzenlenip delik haline getirilir.



https://www.tinkercad.com/
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e Delik olusturulan obje yeniden ¢ogaltilir, 90 derece dondurullp hizalandirildiktan sonra Ug obje
de secilip gruplandirilir.
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e Ardindan sahneye yeni bir kutu objesi alinir ve 2x15x40 seklinde boyutlandirilir.
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Obje cogaltilir ve genisligi 10mm'ye dusurilip ortalani ve delik objesi haline getirilir.
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Gogaltarak merdiven sekli olusturulur ve gruplandirilir.
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Obje diger objeye yerlestirilir ve beyaza boyanip gruplandirilir. Ardindan obje cok renkli yapilir.
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Sahneye 1 adet kutu objesi alinir ve boyutlari 30x30x40 olacak sekilde dizenlenir. Ardindan
cogaltilip delik haline getirilir ve 26x34x40 olarak duzenlenir. Yeniden boyutlandirilan delik
objesi 90 derece donduruldukten sonra 3 obje de secilip gruplandirilir.
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Olusan ayak objeleri diger objenin Uzerine konumlandirilir.
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e Sahneye bir yarim kire objesi alinir ve diger objelere orantili olacak sekilde boyutlandirilip ayak
objelerinin tzerine hizalanir.
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Izgarayr Tultur 1,0 mm a

e Ardindan temel sekiller bolumune tiklanip, sekil olusturucular bélimune gelinir ve cycloid
objesi sahneye alinir. Sahneye alinan obje resimdeki gibi boyutlandirilir.
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Creates a cycloid with given
radius

su kadar: this tinkerer
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Daha Fazla Sekil
Izgarayr lutluc. 1,0 mm o

e Objenin elle ve hizalama ydntemini kullanarak konumu ayarlanir.




Ayarlar

Tzoaray) Tuttor: 1,0 mm

Obje cogaltilir ve 22.5 derece dondurulup cogaltilir. Cogaltildiktan sag

0.5'e dusuruldr. Ardindan obje elle ayarlanarak konumlandirilir ve ¢ogaltiimaya devam edilir.
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Yere en yakin obje yeniden cevrilir ve gruplandirilir.
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e Sahneye yeni cycloid objesi alinir ve boyutlari kaydiraga gore ayarlanir.
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e Ayarlanan objeler cogaltilir ve asagidaki gibi duzenlenir.
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