Tinkercad Uygulamalan 03

Konu: Anahtarlik Tasarimi

Ogrenilen Kavramlar:
e 3 boyutlu obje dinamigi
e Modelleme temelleri
e Obje olusturma
e Obje birlestirme
e Yazi objesini kullanma
e Obje hizalama
e Obje klonlama

Gerekli e Bilgisayar
e Mouse
Malzemeler: e internet
e Obijeleri birlestirmek.
Ama§|ar; e Yaraticlhg artirmak.
e Tinkercad'e baslayan 6grencileri motive etmek.
e Tinkercad arayUz objelerini 6grenmek.
e Objeleri birbirleriyle etkilesime sokmak.
Kazanimlar:
e Hizalama, boyutlandirma ve klonlama araclarini 6grenmek.
Yonerge:

e Bilgisayar tarayicisindan https://www.tinkercad.com/ adresine girilir. Yeni bir tasarim acildiktan
sonra, sahneye 1 adet kutu objesi alinir ve objenin x,y ve z dizlemindeki 35,2,25 olacak sekilde

ayarlanir.
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e Ardindan boyutlandirilan kutu bir defa “Cogalt ve tekrarla” tusuna basilarak klonlanir.



https://www.tinkercad.com/
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e cice klonlanan kutulardan yeni klonlanan kutu yeniden boyutlandirilir. X ve Z enlemlerinde 5'er
milimetre kacultaltr.
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e Boyutlandirma islemi bittikten sonra, objeler hizalanir.
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e Ardindan hizalanan obje 1Tmm yukariya kaydirilir ve delik objesi haline getirilip gruplandirihir.
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e Yeni seklimiz olustuktan sonra, sahneye halka objesi alinir ve yeniden boyutlandirilir.
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Objeler dogru bir sekilde hizalanir ve “Cok renkli” ifadesi secilerek tekrardan renklendirilir.
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e Ardindan sahneye “metin” objesi getirilir ve boyutlandirilip hizalandirilir. Ardindan icerisine isim
yazilir ve renklendirilir.

m Al
Anahtarhik Tasanim b :’5::!

m @ .@- L o v A'L @ fce Aktar  Dig
A Metin s Q ‘

Temel Sekiller

Yaz Tipi Cok dilli = ‘
{

Yukseklik O 10

Egim O 0

Segmentler O 0 n |

e Bir sonraki adimda obje istedigimiz gibi suslenir ve gruplandirilir.
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