
Tinkercad Uygulamaları 03
Konu: Anahtarlık Tasarımı

Öğrenilen Kavramlar:
● 3 boyutlu obje dinamiği
● Modelleme temelleri
● Obje oluşturma
● Obje birleştirme
● Yazı objesini kullanma
● Obje hizalama
● Obje klonlama

Gerekli
Malzemeler:

● Bilgisayar
● Mouse
● İnternet

Amaçlar:
● Objeleri birleştirmek.
● Yaratıcılığı artırmak.
● Tinkercad’e başlayan öğrencileri motive etmek.

Kazanımlar:

● Tinkercad arayüz objelerini öğrenmek.
● Objeleri birbirleriyle etkileşime sokmak.

● Hizalama, boyutlandırma ve klonlama araçlarını öğrenmek.

Yönerge:
● Bilgisayar tarayıcısından https://www.tinkercad.com/ adresine girilir. Yeni bir tasarım açıldıktan

sonra, sahneye 1 adet kutu objesi alınır ve objenin x,y ve z düzlemindeki 35,2,25 olacak şekilde
ayarlanır.

● Ardından boyutlandırılan kutu bir defa “Çoğalt ve tekrarla” tuşuna basılarak klonlanır.

https://www.tinkercad.com/


● İç içe klonlanan kutulardan yeni klonlanan kutu yeniden boyutlandırılır. X ve Z enlemlerinde 5’er
milimetre küçültülür.

● Boyutlandırma işlemi bittikten sonra, objeler hizalanır.



● Ardından hizalanan obje 1mm yukarıya kaydırılır ve delik objesi haline getirilip gruplandırılır.

● Yeni şeklimiz oluştuktan sonra, sahneye halka objesi alınır ve yeniden boyutlandırılır.

● Objeler doğru bir şekilde hizalanır ve “Çok renkli” ifadesi seçilerek tekrardan renklendirilir.



● Ardından sahneye “metin” objesi getirilir ve boyutlandırılıp hizalandırılır. Ardından içerisine isim
yazılır ve renklendirilir.

● Bir sonraki adımda obje istediğimiz gibi süslenir ve gruplandırılır.


