Sayi Tahmin Oyunu

Konu:

Sayl Tahmin Oyunu

Ogrenilen Kavramlar:
e Olayi baslatma

e Donguler
e Kosullar
e Degisken
e Matematiksel operatérler
Gerekli e Bilgisayar
Malzemeler: * Mouse
e Scratch kod bloklari yardimiyla oyun tasarlamak
Amadar: e Birden fazla kuklayr ayni anda kontrol etmek
e Yenikod blogu setleri olusturmak
e Farkli sekillerde olayi baslatarak kod bloklarini ¢ahstirir.
e DOngu ve kosul bloklarini kullanir.
Kazanimlar: e Xx-y koordinat dizlemini kullanir.
e Yeni blok olusturarak degisken olusturur.
e Kod bloklari yardimiyla oyun tasarlar.
Yonerge:

e Bilgisayarda yUkll olan Scratch 3 programini ¢alistiralim veya https://scratch.mit.edu/
adresinden hesap acalim.
e “Kedi” kuklasini kullanarak kod bloklarini yazalim.

Yesil bayrak tiklandiginda kukla 1 ile 100 arasinda bir sayi tutacak ve tahmin sayinizi sonuc olarak
verecek sayl tahmin oyunu kodlarini yazalim.

Olaylar dizisinden “Yesil Bayrak tiklayinca” blogunu alalim.

Degiskenler dizisinden “tahmin sayisi” ve “tutulansayi” degiskenlerini olusturalim.

Her oyuna yeni basladiginda tahmin sayisini sifirlamak icin Degiskenler dizisinden “degiskenim 0
yap” blogunu alalim. Ayrica baslangicta 1 — 100 arasinda rastgele bir sayi tutmasi icin Operatérler
mendistnden “1 ile 10 arasinda bir sayi tut” blogunu alalim.

Kontrol dizisinden “Olana kadar tekrarla” blogu alalim ve kosul ifadesi igin de tutulan sayi ile
cevabin esitligini belirtelim.



https://scratch.mit.edu/

Ardindan sayi girilmesi igin Algilama dizisinde “diye sor ve bekle” blogunu alalim. Ifadesini “Sayi
giriniz” yapalim. Girilen sayi Algilama dizisinde “cevap” blogunda tutuluyor.
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Bu blogun altina girilen sayinin buyuklik kigtklik durumunu kontrol edecek kod bloklarini
yazalim.
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fufulanzayr = cevap olana kadar tekrarla

diye sor ve bekie

efer cevap > fululansayi
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= tutulansayi

Karsilastirma bloklarinin altina da tahmin sayisi degiskenini koyalim.

Son adimda ise dogru sonuca ulasildiginda sonucun dogrulugunu ve tahmin sayisini sdyleyen
kod bloklarini yazalim.
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tahminsayr = i 0 kadar degistir

e saniye boyunca EE0lAERCT TR E R Fa ve  fahminsayl 9 birestir  diye diisin

e Tum kodlar bittikten sonra “yesil bayrak”a tiklayarak oyun baslatilir.




