Piyano Calma Etkinligi
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Konu:

Piyano ¢alma etkinligi

Ogrenilen Kavramlar:

Dongtler
Kosullar
Ses ekleme
Kukla silme

Olayi baslatma

Kukla ekleme

Gerekli
Malzemeler:

e Bilgisayar
e Mouse

Amaclar:

e Kodlama yardimiyla muzik aleti yapmak

Kazanimlar:

Olay baslatma blogunu kullanarak kod blogunu calistirir.
Ddngu ve kosul bloklarini kullanir.

Yonerge:

e Bilgisayarda yukli olan Scratch 3 programini ¢alistiralim veya https://scratch.mit.edu/

adresinden

hesap acalim.

e “Kedi” kuklasinin Gzerinde bulunan ¢6p kutusuna tiklayarak bu kuklayi silelim.

e Sahnenin sag alt kisminda bulunan “bir kukla se¢” butonuna tiklanarak “klavye” kuklasi

ekleyelim.

Kuklalar béliimiinden Klavye kuklasi segiliyken;

e Olaylar dizisinden “Bosluk Tusu Basilinca” blogunu alalim ve “bosluk” ifadesinin yanindaki oka
tiklayarak piyano notalarini ¢calmak istediginiz tuslari secelim.

e Bu blogun altina da nota seslerini ¢ikartacak olan bloklari “Ses” dizisinden ekleyelim.



https://scratch.mit.edu/

C2 Elec Piano » sesini baslat

“Klavye” kuklasi i¢in yazilacak kodlar asagidaki gibidir;

d » fusuna basiinca

C Blec Piano »  sesini baglat D Hec Piano »  sesini baglat

e = fusuna basihnca f = iuguna baslinca

E Elec Piano + se=ini hag:tat F Elec Piano +  sesmi bﬂ?ﬁlﬂt

g = fusuna basiinca

aw tusuna basiinca

G Elec Piano » =esmi baglat

ABecFiano » sesini baslat

Tum kodlar bittikten sonra klavyedeki belirlenen tuslara basarak piyano nota seslerini
duyabilirsiniz.

istege bagl olarak piyanonun notalari ve kontrol tuslari degistirilerek farkli sekillerde sesler elde
edilebilir. Veya farkl mizik aletleri yapilabilir.




