APP INVENTOR 2 {LE UYGULAMALAR

Konu Sayi Bulmaca Uygulamasi

Kazanimlar: Degisken, dongu kavramlarini ve kosul yapilarini 6grenir.

Android telefon
MIT Al2 telefon uygulamasi
Gerekli Malzemeler:

Google hesabi

USB sarj kablosu

adresine girerek App Inventor’u agilir. Buradan New Project diyerek
yeni proje baslatilir.

Fais

Wy Progects
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Ardindan uygulamayi baslattifinizda telefonunuzun ekraninda gikacak olan gortintiiniin olusturulmasi

adimina gegelim.



http://ai2.appinventor.mit.edu/

Bu tasarimi oluSturmak icin gerekli olan App Inventor araglari:
2 x Button

1 x Textbox

1 Notifier

TextBox] User Interface boliimiinden TextBox ekleyelim.
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Palette

2 tane Button alalim.
User Interface

Button 1’in Text: Sayi Uret, Button 2’nin Text: Buldum yapalim.

| Button

User Interface

Button
o CheckBox .ps

1 tane Notifier alalim.
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Bu islemleri tamamladiktan sonra uygulamanin telefonda nasil goriindiigine bakmak igin;
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Connect menisiinden “Al Companion” segilir ve asagidaki ekran goriintisi olusur.

9:45 Cesn

Connect to Companion

MIT App Inventor 2 Companion

MIT App Inventor 2

Launch the MIT Al2 Companion on your device
and then scan the barcode or type in the code
to connect for live testing of your app.

Need help finding the Companion App?

scan the QR code

E [ Six Character Code l

[=]

Your codeiy

Your IP Addressis: 192.168.1.105
Version: 2.27

[=]

Cancel

Mit App Inventor2 uygulamasi ile QR kod okumasi yapilir ve yapilan tasarim telefonda goriintilenmis olur.

Blocks menisiinden kod yazma ekranina gegmek icin ekranin sag (st tarafinda bulunan Blocks butonuna

tiklanir ve kod ekranina gegilir.

Properties

Appinventor Kodu:

when Click
do  set [ILEEENN o | random integer from | ') | to

' call ShowAlert

inifialize global to | @

L

1. Blocks béliimiinden Butonl aracini segelim ve agilan ekrandan “when Button1 .click do” blogunu

alalim ve text ifadesini “Sayi Uret” yapalim.
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2. Blocks bolimiinden Variables aracini segelim ve agilan ekrandan “Initialize gloabal name to”

blogunu alahm. Degisken adini “usayi” ve deger olarak da “0” atayalim.

Blocks
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3. Blocks boliiminden Math aracini secelim ve acilan pencereden “random integer from 1 to 100
blogunu alahm ve “usayi” degiskeninin lzerine giderek acgilan pencereden “set global usayi to”

blogunu alalim ve ona atama yapalim.

Blocks Viewer
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B bitwise and -
[H control
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4. Buislemi de butona basinca gergeklestirmesini istedigimiz i¢in bu blok kodlari “button1. click”

blogunu icine tasiyalim.

when Click

R global usayi - B random integer from . o .
= : :




5. Sayi Uretildigiyle ilgili bir bildirim almak igin ise Blocks boéliimiinden Notifier aracina tiklayalim.
Acilan pencereden “call Notifierl showalert notice” blogunu alalim. Ifade icin ise Text

boliminden “” blogunu alalim.

Zeutton2 call DEGSEES ShowAlert

/N NotifierT notice

Anv comoonent

when Click
set EITEITESR® 0 | random integer from T IRCEN 3

call ‘ShowAlert

7. gsayi degiskenine textbox’in degeri atayacagiz. Blocks béliimiinden Textbox aracina tiklayalim ve

actlan pencereden “textbox1.text” blog§unu alahm.
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8. Blocks bolimiinden button2.click blogunu alalim ve bloklari bunun igine tasiyalim.

when Click
¥ giobal gsayi - | .

9. Bu adimda girilen sayi ile Uretilen sayilari karsilastirma yapacagiz. Karsilastirma blogunu Blocks
bolimiinden Control aracinin altinda yer alan “if then” blogunu alarak olusturacagiz.
Dikkat: if then blogu ile sadece 1 tane koSul yazabiliriz. EEer birden fazla koSul yazacaksak “elseif”
bloguna ihtiyag¢ duyariz. Bunu getirmek igin if then blogunu Ustlinde yer alan ayarlar butonuna

basarak agilan pencereden bu islemi yapabilirsiniz.




10. Kosul ifadelerini ise Blocks béliimiindeki Math aracinin altinda yer alan “esittir” blogunu alarak

yazabilirsiniz. KoSullari yazdiktan sonra son durumdaki kod bloklari bu sekilde olmus olacak.

when _Click
¥ global gsayi - 1* T Text -
a8 :=1 global usayi -
then call [RETEEES ShowAlert

notice
.

else if get
then call RETEGRS ShowAlert

notice

h

else  call [IMOEEES ShowAlert

nofice
; —

Amaclar: Android telefonlar i¢in uygulama yapabileceklerini gormelerini saglamak




