APP INVENTOR 2 1LE UYGULAMALAR

Konu

Telefonu sallayarak ekran temizleme Uygulamasi

Kazanimlar:

Problem ¢6zme, 68rendiklerini paylasma, elestirel ve analitik
diasinme becerisi kazanir.
Android telefon sistemi ve QR kod sistemi ile taniSir.

.accelerometer, .canvas, .touched ve .Initialize bloklarini 6grenir.

Gerekli Malzemeler:

Android telefon
MIT Al2 telefon uygulamasi
Google hesabi

USB sarj kablosu

adresine girerek App Inventor’u acalim ve buradan New Project diyerek

yeni proje baslatalim.
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Ardindan uygulamayi baslattifinizda telefonunuzun ekraninda gikacak olan goriintiiniin olusturulmasi

adimina gecelim.



http://ai2.appinventor.mit.edu/

Bu tasarimi olu$turmak icin gerekli olan App Inventor araglari:
1 x Canvas
1 x Accelerometer

Drawing and Animation bolliimiinden Canvas ekleyelim.
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Bu islemleri tamamladiktan sonra uygulamanin telefonda nasil gériindiigline bakmak igin;
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Connect menisitnden “Al Companion” secelim. Bilgisayarinizin ekraninda asagidaki fotograftakine benzer

bir QR kod ve ayrica giris kodu goérseli gelecektir.

Bu “QR Code” veya “Code”degerlerini Android telefonunuzdaki

Your code is Applnventor2 uygulamasini calistirdifinizda ekrana gelecek olan alanlari
detdsh

kullanarak giris yapabilirsiniz.

Cancel
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Connect to Companion MIT App Inventor 2 Companion

MIT App Inventor 2

Launch the MIT Al2 Companion on your device
and then scan the barcode or type in the code
to connect for live testing of your app.

Need help finding the Companion App?

E E | Six Chardcter Code |
Your codeiy ,
qktpmz

scan QR code
E Your IP Addressis: 192.168.1.105

Version: 2.27

Cancel

Telefonunuzun ekranina gelen goriintiide “connect with code” ve “scan QR code” seklinde 2 buton
olacaktir. Buradaki seceneklerden birini secerek ilerleyelim.
Secim yapildiktan sonra hazirlamis oldugumuz tasarim Android telefonun ekraninda goériintilenmis

olacak.

Tasarim a$amasi tamamlandiktan sonra kod yazma a$§amasina gegelim.
Bilgisayardan agmis oldugunuz App Inventor2 sayfasinin sag Ust késesinde bulunan Blocks butonuna

tiklayalim ve kod yazma ekranina gegelim.
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Appinventor Kodu:

Uygulama baslatildifinda ekrana dokunulduBunda nokta igaretlerinin ¢ikmasini saBlayacak kod
bloklarini yazalim.
Adim: Blocks bélimiinden Canvasl aracini segelim ve agilan ekrandan “when Canvasl.Touched..

do” blogunu alalim.
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Adim: Blocks bolimiinden Canvasl aracini segelim ve agilan ekrandan “call Canvasl .DrawCircle”
blogunu alalim.
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when To

call DrawCircle
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call DrawCircle
centerX
centerY
s radius

fill

.DrawCircle blogunun centerX ve centerY degerleri icin .Touched blogunda yer alan x ve y
isaretlerinin Gzerine mouse ile gidildiginde acilan pencereden uygun bloklari yerlerine

yerlestirelim.




Radius degeri icin ise Math meniisiinden “0” blogunu alalim ve buraya bir sayi yazalim. Ornegin;

10 gibi
when ([BERIEEIIES Touch
Blocks x|y touchedAnySprite
o do | call DrawCircle
@ Built-in NIy
] Control centeryY
.chic R radius
fill |
M path

3. Adim: Blocks boliminden Accelerometer aracina tiklayalim ve “AccelerometerSensorl. Shaking

do” blogunu alalim.
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4. Adim: Bu adimda telefonu salladigimizda ekranin temizlenmesi icin gerekli olan kod blogunu

Canvasl aracina tiklayarak alalhim.
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when Touched

Xy touchedAnySprite
do call DrawCircle
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Amaglar:

Android telefonlar i¢in uygulama yapabileceklerini gormelerini saglamak




