APP INVENTOR 2 1LE UYGULAMALAR

Konu El Feneri Uygulamasi

Problem ¢6zme, 68rendiklerini paylasma, elestirel ve analitik
diasinme becerisi kazanir.
Kazanimlar:

Android telefon sistemi ve QR kod sistemi ile taniSir.

.text ve .Initialize .extension bloklarini 68renir.

Android telefon
MIT Al2 telefon uygulamasi
Gerekli Malzemeler:

Google hesabi

USB sarj kablosu

adresine girerek App Inventor’u acalim ve buradan New Project diyerek
yeni proje baslatalim.
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Ardindan uygulamayi baslattifinizda telefonunuzun ekraninda gikacak olan goriintiiniin olusturulmasi

adimina gecelim.



http://ai2.appinventor.mit.edu/

Bu tasarimi olu$turmak igin gerekli olan App Inventor araglari:
2 x Buton
2 x Ag-Kapat gorseli

User Interface bélimiinden Buton ekleyelim.

Palette

User Interface

| Button

Properties

Properties bolimiinden image alanina yak ve sondir gorsellerini ekleyelim.

El fenerinin kontrol edilebilmesi icin Extension eklenmesi gerekmektedir. Bunun icin Palette alanindan
Extension bolimiine Flashlight eklentisi getirelim. Flashlight eklentisi icin google’da arama yaparak

ekleyebilirsiniz. Ya da bu linke tiklayarak getirebilirsiniz. Indirilen eklenti “import extension” butonuna



https://puravidaapps.com/extensions.php

tiklayarak yukleyelim ve eklenen eklentisi tasarim yaptigimiz alan siiriikleyelim. Eklenti non-visible olarak

eklenmektedir.

Extension

Non-visible components

= TaifunFlashlight 7 [X -4

- TaifunFlashlight]

Import extension

Bu islemleri tamamladiktan sonra uygulamanin telefonda nasil goriindiigline bakmak igin;
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Connect menisinden “Al Companion” segelim. Bilgisayarinizin ekraninda asagidaki fotograftakine benzer

bir QR kod ve ayrica giris kodu gorseli gelecektir.

Connect to Companion

Launch the MIT A12 Companion on your device
and then scan the barcode or type in the code
o connect for live testing of your app.

Bu “QR Code” veya “Code”degerlerini Android telefonunuzdaki

Your code is Applnventor2 uygulamasini ¢calistirdi§inizda ekrana gelecek olan alanlari
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kullanarak giris yapabilirsiniz.

Cancel
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Connect to Companion

MIT App Inventor 2 Companion

MIT App Inventor 2

Launch the MIT Al2 Companion on your device
and then scan the barcode or type in the code
to connect for live testing of your app.

Need help finding the Companion App?

O

type in the

Six Character Code I

v

Your IP Address is: 192.168.1.105
Version: 2.27

Your codeiy
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Cancel




Telefonunuzun ekranina gelen goriintlide “connect with code” ve “scan QR code” seklinde 2 buton

olacaktir. Buradaki segeneklerden birini secerek ilerleyelim.

Secim yapildiktan sonra hazirlamis oldugumuz tasarim Android telefonun ekraninda goriintilenmis

olacak.

Tasarim a$amasi tamamlandiktan sonra kod yazma a§amasina gegelim.

Bilgisayardan agmi$ oldugunuz App Inventor2 sayfasinin sag list kdsesinde bulunan Blocks butonuna

tiklayalim ve kod yazma ekranina gegelim.
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Appinventor Kodu:

Uygulama baglatildifinda ekranda yer alan yak séndiir butonlarina basildifinda telefonun 1$18ini

yakip sondiirecek olan blok kodlarini yazalim.

1. Adim: Blocks bélimiinden Buton1 aracini segelim ve agilan ekrandan “when Button1 .click do”

blogunu alalim.
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2. Adim: Blocks béliimiinden “TaifunFlashlight1l” segelim ve agilan ekrandan “call TaifunFlashlight.

Off” ve “call TaifunFlashlight. on” bloklarini alalim ve .click blogunun icerisine yerlestirelim.
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3. Adim: Bu adimda bloklari birlestirelim ve uygulamayi telefonda ¢alistiralim.

when [EIITIES Click

5o =T B TaifunFlashlight1 -
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Amaglar: Android telefonlar i¢in uygulama yapabileceklerini gormelerini saglamak




