APP INVENTOR 2 1LE UYGULAMALAR

Konu Ardisik Sayilarin Toplamini Hesaplama Uygulamasi

Problem ¢6zme, 68rendiklerini paylasma, elestirel ve analitik
distinme becerisi kazanir.

Kazanimlar:

Android telefon sistemi ve QR kod sistemi ile tanisir.

.text ve .math .variable .forEach..from bloklarini 6grenir.

Android telefon

MIT AI2 telefon uygulamasi
Gerekli Malzemeler:
Google hesabi

USB sarj kablosu

adresine girerek App Inventor’u acalim ve buradan New Project diyerek

yeni proje baslatalim.
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Ardindan uygulamayi baslattiginizda telefonunuzun ekraninda gikacak olan goriintiiniin olusturulmasi

adimina gecelim.

Bir Say! giriniz:

0

Hesapla

Ardigik sayilann toplami: 0

Bu tasarimi olu$turmak igin gerekli olan App Inventor araglari:



http://ai2.appinventor.mit.edu/

3 x Label

1 x Textbox

1 x Button

1 x HorizontalArrangement

User Interface bolimiinden Label ekleyelim.

User Interface

Properties boliminden Text alanina Su ifadeleri yazalim:

Button 7
G Cheokbiox Birinci label igin: “Bir Say! giriniz:”
DatePicker Lo . “ ”
Ikinci label igin: “ArdiSik sayilarin toplami:
e 'mage
b Uglincii label igin: “0” 1fadelerini yazalim.
ListPicker

User Interface boéliimiinden TextBox ekleyelim.

Switch Texbox'in text degerini 0 yapalim. Clinki{ textbox icerisinde deger yokken
TextBox _
donustlr butonuna basildiginda uygulama hata verecektir. Bunun 6niine gegmek
TimePicker 7
&8 WehViewer

icin 0 yazalim.

User Interface boliminden Button ekleyelim.

Palette . e . . .
Properties bélimiinden text ifadesi olarak “Hesapla” yazalim.

User Interface

Button

Layout bélimiinden Horizontal Arrangement ekleyelim.

Palette

User Interface

Layout

HorizontalArrangement

Ekrandaki 2 aracin yan yana durmasini saglamak icin ekleyelim.

Ardisik sayilann toplami: 0

Bu islemleri tamamladiktan sonra uygulamanin telefonda nasil goriindiigine bakmak igin;
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Connect menisiinden “Al Companion” segelim. Bilgisayarinizin ekraninda asagidaki fotograftakine benzer

bir QR kod ve ayrica giris kodu gorseli gelecektir.

Connect to Companion

Launch the MIT A12 Companion on your device
and then scan the barcode or type in the code
to connect for live testing of your app.

Bu “QR Code” veya “Code”degerlerini Android telefonunuzdaki

Your code is Applnventor2 uygulamasini ¢calistirdi§inizda ekrana gelecek olan alanlari
detdsh

kullanarak giris yapabilirsiniz.

Cancel
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Connect to Companion

MIT App Inventor 2 Companion

Launch the MIT Al2 Companion on your device MIT App Inventor 2

and then scan the barcode or type in the code
to connect for live testing of your app.
Need help finding the Companion App? type in the 6-¢

O

or
scan the QR code

Six Character Code

] i

Your codeiy
qktpmz scan QR code

Your IP Address is: 192.168.1.105
Version: 2.27

Cancel

Telefonunuzun ekranina gelen goriintiide “connect with code” ve “scan QR code” Seklinde 2 buton
olacaktir. Buradaki seceneklerden birini secerek ilerleyelim.

Sec¢im yapildiktan sonra hazirlamis oldugumuz tasarim Android telefonun ekraninda goriintilenmis

olacak.

Tasarim a$amasi tamamlandiktan sonra kod yazma a$amasina gegelim.
Bilgisayardan agmis oldugunuz App Inventor2 sayfasinin sag st késesinde bulunan Blocks butonuna

tiklayalim ve kod yazma ekranina gegelim.

Properties
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Blocks Viewer

2 Built-in
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Appinventor Kodu:
Uygulama baslatildifinda ekranda bulunan textbox aracina bir sayi girilmesi isteniyor. Sayi
girdikten sonra “Hesapla” butonuna basildiginda girilen sayinin ardi$ik bir $ekilde 1’e kadar olan

sayilarin toplamini yazacak olan uygulamanin kod bloklarini yazalim.

Blocks. Vi

, o 1. Adim: Blocks béliimiinden Butonl aracini segelim ve agilan
2 E“'“-"” when (ETTIRR Click
Control d

B ogic

0
My when GotFocus
B rext do
Wuists
M Dictionaries e LongClick
Hcolors do

W variables
W procedures when LostFocus

8 [ screent do

ekrandan “when Button1 .click do” blogunu alalim.

(A]Laben
D rextoxt when -TouchDown

Zuttent do

|| initialize local [ =100 2. Adim: Blocks béliimiinden Variables

initialize local {7 to

aracini secelim ve acilan ekrandan “initialize local
name to in” blogunu alalim ve degisken adini
“toplam” yapalim. Dénginin baslangic degeri
Textbox'tan gelen sayiya gore degiskenlik

gosterdigi icin bir degisken olusturalim.

L] Variables

(@) initialize local 510

= Procedures
= '*| Drsnnd

Ayarlar butonuna tiklayalim ve “name” blogunu “lacal names” blogunun igerisine sirikleyelim.




3.

(] initialize local (EE0 to ()

I-

initialize local [ to (

Adim: Degiskenler olusturduktan sonra Control mentstinden “for each number from do” blogunu

alalim. 1’den 5’e kadar birer birer artis gosterecek olan dongii blogudur.

e o /_// | Giongl baglangi; dederi |

2 Built-in T T
for each [ ;== ) from ﬂ'-‘l'_-'l':
.Cgmml - = . _'_'_,_o—'-'_'-r I:I|:|I'I,EI.I Mls |
Mo o
Logic by [ e I:IDHEI,J artig miktar
M viath
W rex:

(] initialize local [ 2511 to [I 0
initialize local £ to [ :
Oldriieaatinees. © ot

in | foreach {[=:7C

Donglintin bitis degerini “Textbox”a girilen sayi olarak belirtelim. Sonra girilen sayi kadar
déngii calismaya baslayacak. Her basa déndiigiinde degerini 1 aritacak. Ornegin; 5 sayisi
girildiginde dongu 5 defa tekrarlanacak anlamina geliyor ve dongu icerisindeki kodlar 5 defa
calisacak demektir.

Her seferinde bir 6nceki degerle toplanmasini istedigimiz icin “toplam” adinda bir degisken

olusturduk.

) nitaize local () 0 (
initialize local £3 to (. ISR . I8

in [ for each - Cou




4. Adim: Bu adimda bloklari birlestirelim ve uygulamay:i telefonda ¢alistirahim.

when ETTGHIRS -Click

1| initialize local {2511 to
initialize local [ to :

foreach (= "] from

Amaclar: Android telefonlar i¢in uygulama yapabileceklerini gormelerini saglamak




