APP INVENTOR 2 1LE UYGULAMALAR

Konu Hamburger Siparisi Ek Malzeme Ucreti Hesabi Uygulamasi

Problem ¢6zme, 68rendiklerini paylasma, elestirel ve analitik
dusinme becerisi kazanir.
Kazanimlar:

Android telefon sistemi ve QR kod sistemi ile tanisir.

.text ve .math .variable .checkbox bloklarini 6grenir.

Android telefon
MIT Al2 telefon uygulamasi
Gerekli Malzemeler:

Google hesabi

USB sarj kablosu

adresine girerek App Inventor’u acalim ve buradan New Project diyerek

yeni proje baslatalim.
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My Pgpedn

Ardindan uygulamayi baslattifinizda telefonunuzun ekraninda gikacak olan goriintiiniin olusturulmasi

adimina gecelim.



http://ai2.appinventor.mit.edu/

ki Sosu

Osogan Halkasi

Clganmsakh Sos
[IBal Hardal

Hesapla

Bu tasarimi olu$turmak icin gerekli olan App Inventor araglari:
2 x Label

4 x Checkbox

1 x Button

User Interface bolimiinden Label ekleyelim.

User Interface

Button

Properties bélimiinden Text alanina Su ifadeleri yazalim:

/| CheckBox L .. . C T
Birinci label icin: “Listedeki Grinler segildi mi?”
DatePicker 7
- mage ikinci label igin: “Ek Malzemelerin se¢imi sonucunda 6denecek tutar:”
Labe
ListPicker - Uglincii label icin: “0” 1fadelerini yazalim.

User Interface bolimiinden CheckBox ekleyelim.

Palette .. . . . .
Birinci checkbox ifadesi: “Kori Sosu”
User Interface fkinci checkbox ifadesi: “Sogan Halkasi”
Button
v e Uglincl checkbox ifadesi: “Sarimsakli Sos”

Dordincu checkbox ifadesi: “Balli Hardal”

User Interface bolimiinden Button ekleyelim.

Palette

User Interface

Button

Properties bolimiinden text ifadesi olarak “Hesapla” yazalim.




Bu islemleri tamamladiktan sonra uygulamanin telefonda nasil gériindiigline bakmak igin;

APF INVENTOR

" Emulator

Palette Viewer UsB

User Interface Reset Connection

Hard Reset
Button

P T

y hidden components in Viewer

Connect menisinden “Al Companion” segelim. Bilgisayarinizin ekraninda asagidaki fotograftakine benzer bir

QR kod ve ayrica giris kodu gorseli gelecektir.

Your code is
detdsh

yapabilirsiniz.

Cancel

Launch the MIT Al2 Companion on your device
and then scan the barcode or type in the code
to connect for live testing of your app.

Need help finding the Companion App?

]

Your code is:

gktpmz

Cancel

Bu “QR Code” veya “Code”degerlerini Android telefonunuzdaki Applnventor2

uygulamasini ¢alistirdiginizda ekrana gelecek olan alanlari kullanarak giris

9:45 (o PN |
MIT App Inventor 2 Companion

type in the 6-character code

-or-
scan the QR code

Your IP Addressis: 192.168.1.105
Version: 2.27

Telefonunuzun ekranina gelen goériintiide “connect with code” ve “scan QR code” Seklinde 2 buton olacaktir.

Buradaki seceneklerden birini segerek ilerleyelim.

Secim yapildiktan sonra hazirlamis oldugumuz tasarim Android telefonun ekraninda goriintilenmis olacak.

Tasarim a$amasi tamamlandiktan sonra kod yazma a§amasina gegelim.

Bilgisayardan agmis oldugunuz App Inventor2 sayfasinin sag list kdSesinde bulunan Blocks butonuna

tiklayalim ve kod yazma ekranina gegelim.
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Appinventor Kodu:
Uygulama baslatildifinda ekrandaki malzemelerden hangileri secildiyse 6denecek olan tutari hesapla
butonuna bastiZimizda ¢aliSacak kod bloklarini yazalim.

1. Adim: Blocks bélimiinden Buton1 aracini segelim ve agilan ekrandan “when Button1 .click do”

blogunu alalim.

Blocks Viewer
B Built-in
when Click
E contral d
0

] Logic

W yrath when GotFocus

| hr do

M Lists

M pictionaries when _LongClick

B colors do

M variables

B procedures when LostFocus
© [ screem do

Al Laben

L TextBox1 when -TouchDown

= e
— Butten1 do =

2. Adim: Blocks béliimiinden Variables aracini segelim ve agilan ekrandan “initialize global name to”
blogunu alalim ve degisken adini “tutar” yapalim. Tutar degiskeni uygulama basladiginda alacagi

deger 20 olacak.




Blocks Viewer

2 Built-in

initialize global [ -] to

] Control

initialize global £ =1 to [ B0

O Logic
B ot
. Text

B ists (%] initialize local | ] to

O Dictionaries

M colors S, —
| initialize local | 2l to

& Variables
.

3. Adim: Blocks boliminden Control mentsini secelim. “if then..” blogunu alalim.

Blocks Viewer
= Built-in

] Control

...

4. Adim: Kosul ifadesi olarak ise “checkbox” secenegi secili durumda ise olacak Sekilde bir kosul

olusturalim. Bu islemi diger 4 checkbox icin de yapalim.

CheckBox1 - B Checked -

5. Adim: KoSulun saglanmasi durumunda tutar degiskeni segilen malzemenin fiyati son tutarin

Uzerine eklenecek olan kod bloklarini yazalim.

initialize global {7 dto (LD
=18 global tutar -

S8 global tutar - FG)

when [EFGLLERS Click
LLEE global tutar - RRSNEN 20
B W CheckBox1 - i Checked -

then | set FEIEITE RS o | (& [v= 4 global tutar - JEE3
.

Bu boliimde her butona basildifinda tutar degiskeni baslangicta 20 olacak daha sonra da kosullarin

saglanmasi durumunda toplam tutara eklenecek olan kod bloklarini yazalim.




“Initialize global tutar to” blogunun Uzerine mouse ile geldiginizde acilacak pencereden “Set global

tutar to” blogunu alalim ve Math béliimiinden “toplama” blogunu alalim ve ekleyelim.

set CEIETTRB o (, 2) | oot CETHTEED | +

6. Adim: Bu adimda bloklari birlestirelim ve uygulamayi telefonda ¢alistiralim.

initialize global (=) when [EFGHEIES Click
= global tar [
(o] if -
then | set to o =1 global tutar -
L.
(] if :

then | set BB ol to G|
| -

o) i CheckBox3 - | Checked -
L Ul global tutar - REREIRAREE G 005 tutar -

CheckBox4 - B Checked -
set FETITERS to | (2] (| get

L .

get

Amaglar: Android telefonlar i¢in uygulama yapabileceklerini gormelerini saglamak




