APP INVENTOR 2 {LE UYGULAMALAR - 01

Konu Birim Dontstirme Uygulamasi

Problem ¢6zme, 68rendiklerini paylasma, elestirel ve analitik
diasinme becerisi kazanir.
Kazanimlar:

Android telefon sistemi ve QR kod sistemi ile taniSir.

.text ve .math bloklarini 68renir.

Android telefon
MIT Al2 telefon uygulamasi
Gerekli Malzemeler:

Google hesabi

USB sarj kablosu

adresine girerek App Inventor’u acalim ve buradan New Project diyerek
yeni proje baslatalim.
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Ardindan uygulamayi baslattifinizda telefonunuzun ekraninda gikacak olan goriintiiniin olusturulmasi

adimina gecelim.

KM olarak bir deger giriniz

0

Donigtir
Wil cinsinden deger:
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http://ai2.appinventor.mit.edu/

Bu tasarimi olu$turmak icin gerekli olan App Inventor araglari:
2 x Label
2 x Textbox

1 x Button

Properties
Ekrana eklenen araglarin ortalanmis bir sekilde durmasi icin Screenl properties

Screen]

AR boliminde su islemleri yapalim:

AccentCalar AlignHorizontal: Center
B Default

Allgrticrenni AlignVertical: Top

Center-3 -

AlignVertica
Top:1 -~

User Interface boliminden Label ekleyelim. Properties bolimiinden Text alanina;

Birinci label i¢in: “Km cinsinden deger giriniz:”

ikinci label i¢in: “Mil cinsinden degeri:”

ifadelerini yazalim.

User Interface boliimiinden TextBox ekleyelim. Texbox'in text degerini 0 yapalim. Clinki textbox
icerisinde deger yokken doniistir butonuna basildifinda uygulama hata verecektir. Bunun 6niine ge¢mek
icin 0 yazalim.

Palette

User Interface boliimiinden Button ekleyelim. Properties bolimiinden text

User Interface

Button

ifadesi olarak “Donustir” yazalim.

Bu islemleri tamamladiktan sonra uygulamanin telefonda nasil goriindiigine bakmak igin;
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Connect mensinden “Al Companion” secelim. Bilgisayarinizin ekraninda

asagidaki fotograftakine benzer bir QR kod ve ayrica giris kodu gorseli

gelecektir.

Your code Is

detdsh

Cancel




Bu “QR Code” veya “Code”degerlerini Android telefonunuzdaki Applnventor2 uygulamasini

cahistirdiginizda ekrana gelecek olan alanlari kullanarak giris yapabilirsiniz.

9:45
cﬂlﬂdhm MIT App Inventor 2 Companion

MIT App Inventor 2

Launch the MIT Al2 Companion on your device
and then scan the barcode or type in the code
to connect for live testing of your app.

Need help finding the Companion App?

E E | Six Character Code I
Your codGiy e
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E Your IP Address is: 192.168.1.105

Version: 2.27

Cancel
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Telefonunuzun ekranina gelen goriintiide “connect with code” ve “scan QR code” Seklinde 2 buton
olacaktir. Buradaki segeneklerden birini secerek ilerleyelim.
Secim yapildiktan sonra hazirlamis oldugumuz tasarim Android telefonun ekraninda goriintilenmis

olacak.

Tasarim a$amasi tamamlandiktan sonra kod yazma a§amasina gegelim.
Bilgisayardan agmi$ oldugunuz App Inventor2 sayfasinin sag list kosesinde bulunan Blocks butonuna

tiklayalim ve kod yazma ekranina gecelim.
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Appinventor Kodu:
Uygulama baglatildifinda ekrandaki Km degeri girdikten sonra dénii$tiir butonuna bastiZBimizda
¢alisacak kod bloklarini yazalim.
1. Adim: Blocks boliimiinden Butonl aracini segelim ve agilan ekrandan “when Buttonl .click do”

blogunu alalim.
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2. Adim: Blocks bolimiinden TextBox2 aracini secelim ve acilan ekrandan “set TextBox2.text to”

blogunu alalim.

& Button? . =
: TextBox2 - & Text - |
Al) abel? - -
L | TextBox2? Sl TextBox? - MM Text ~ R

3. Adim: Blocks boliminden Math mendsiini segelim ve agilan ekrandan ¢arpma islemi blogunu

alalim.
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Carpma blogunun sol kutucugu icerisine Texbox1.text blogunu sag kutucuga ise 0.6214 sabit

sayisini yazalim.
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4. Adim: Bu adimda bloklari birlestirelim ve uygulamay: telefonda galistiralim.

when Click
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Amaglar: Android telefonlar igin uygulama yapabileceklerini gormelerini saglamak




