App Inventor Uygulamalari

Konu: Adim Sayar Uygulamasi
Gerekli Android telefon
MIT Al2 telefon uygulamasi
Malzemeler:
Google hesabi
Amaglar: Android telefonlar icin uygulama yazabileceklerini gdrmelerini saglamak
Kazanimlar: Degdisken ve dongu kavramlarini égrenir.
Yonerge: adresine girerek App Inventor’u acilir. Buradan New
Project diyerek yeni proje baslatilir.
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Ardindan fotograftaki tasarimi olusturma adimlarina gegelim.
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Bu tasarimi olusturmak i¢in gerekli olan App Inventor araclari:

1x VerticalArrangement1

4x Label

1x Button1

1x Image1

1x Pedometer1

Bu araclar Screen1 alanina eklenir. Araglarin ézelliklerini Properties béliminden degistirebilirsiniz.

Bu islemleri tamamladiktan sonra uygulamanin telefonda nasil gériindigtine bakmak igin;



http://ai2.appinventor.mit.edu/
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Connect menlstnden “Al Companion” segilir ve asagidaki ekran gortinttisi olusur.
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Connect to Companion MIT App Inventor 2 Companion
MIT App Inventor 2

Launch the MIT Al2 Companion on your device
and then scan the barcode or type in the code
to connect for live testing of your app.

Need help finding the Companion App? type in the € racter code
-or-

scan the QR code
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Mit App Inventor2 uygulamasi ile QR kod okumasi yapilir ve yapilan tasarim telefonda
gorantilenmis olur.

Blocks menusinden kod yazma ekranina ge¢gmek igin ekranin sag st tarafinda bulunan Blocks
butonuna tiklanir ve kod ekranina gegilir.

App Inventor kodu:
Uygulama agildiginda Adim Sensériniin baslatiimasi igin asagidaki bloklar eklenir;

when Initialize
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Sensor her adim algiladiginda ekranda adimi 1, kaloriyi de 0.05 arttirmak i¢in asagidaki kod
eklenir:
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Son olarak Uygulamayi resetleyecek buton igin kod blogu eklenir:
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Tum bu islemler tamamlandiktan sonra uygulamay baslatabiliriz.







