APP INVENTOR 2 {LE UYGULAMALAR - 03

Konu Digme Gorseli Ekran Degistirme Uygulamasi

Problem ¢6zme, 68rendiklerini paylasma, elestirel ve analitik
diasinme becerisi kazandirmak,
Kazanimlar:

Android telefon sistemi ve QR kod sistemi ile taniStirmak.

.click ve .image .screen bloklarini 6grenir.

Android telefon
MIT Al2 telefon uygulamasi
Gerekli Malzemeler:

Google hesabi

USB sarj kablosu

adresine girerek App Inventor’u acalim ve buradan New Project diyerek
yeni proje baslatalim.
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Ardindan uygulamayi baslattifinizda telefonunuzun ekraninda gikacak olan goriintiiniin olusturulmasi

adimina gecelim.



http://ai2.appinventor.mit.edu/

Bu tasarimi olu$turmak igin gerekli olan App Inventor araglari:
2 x Button
2 x Resim
2 x Screen
Uygulamaya ikinci bir ekran eklemek icin Su iSlemleri yapalim:
sereent - | acaseeen | Proje olusturulduktan sonra acilan sayfanin sol st
S Necuen bolimiinde yer alan Add Screen digmesine tiklayarak ikinci
bir ekran olusturalim.
Screenl ve Screen2 ekrant igin tasarimi hazirlayalim.

Palette

User Interface béliimiinden Button ekleyelim.
User Interface

Button
Properties
el
Wi .
Properties kismindan Su ayarlari yapalim:
Height: Automatic
nage

Width: Automatic
Image: Resim dosyasi segilir

Text: Butonun Uzerinde resim gorinecegi icin bos birakalim




Bu islemleri tamamladiktan sonra uygulamanin telefonda nasil goriindiigiine bakmak igin;

% mlllfemon Projects - Connect ~ Build ~ Help - My

" : Emulator !
Palette Viewer J USB L
User Interface Reset Connection  hidden components in Viewer
Hard Reset lto see Preview on Tablet size

Button 7

2 Akaalna.

bir QR kod ve ayrica giris kodu gorseli gelecektir.

Connect to Companion

Launch the MIT A12 Companion on your device
and then scan the barcode or type in the code
o connect for live testing of your app

Bu “QR Code” veya “Code”degerlerini Android telefonunuzdaki

detdsh

kullanarak giris yapabilirsiniz.

Cancel

9:45
Gonnlﬁh m MIT App Inventor 2 Companion

MIT App Inventor 2

Launch the MIT Al2 Companion on your device
and then scan the barcode or type in the code
to connect for live testing of your app.

Need help finding the Companion App?

O

Six Character Code I

v
Your codeiy

Your IP Address is: 192.168.1.105
Version: 2.27

Cancel

Connect menisiinden “Al Companion” segelim. Bilgisayarinizin ekraninda asagidaki fotograftakine benzer

Yourcode s; Applnventor2 uygulamasini galistirdiginizda ekrana gelecek olan alanlari




Telefonunuzun ekranina gelen goriintiide “connect with code” ve “scan QR code” seklinde 2 buton
olacaktir. Buradaki seceneklerden birini secerek ilerleyelim.
Sec¢im yapildiktan sonra hazirlamis oldugumuz tasarim Android telefonun ekraninda goriintilenmis

olacak.

Tasarim a$amasi tamamlandiktan sonra kod yazma a§amasina gegelim.
Bilgisayardan agmi$ oldugunuz App Inventor2 sayfasinin sag list kosesinde bulunan Blocks butonuna

tiklayalim ve kod yazma ekranina gegelim.

Designer Blocks

Properties

helloWorld soreent - | acascreen .. | Remove Screen

Blocks Viewer
2 Built-in
Econtrol
= Logic
W wath
M rext
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Appinventor Kodu:
Uygulama baslatildiBinda ekrandaki buton gérseline tiklandiginda diBer ekrana gegmesini

saBlayacak kod bloklarini yazalim.




1. Adim: Blocks bolimiinden Button1 aracini segelim ve agilan ekrandan “when button1.click do”

blogunu alalim.

Blocks Viewer
2 Built-in
O when ([ETGHERES Click
Control g6
O Logic
et when GotFocus
Ml Text do
M Lists
M oictionaries when LongClick
M colors do
B variables
B procedures when LostFocus
® [ sereen do
—Button1

2. Adim: Daha sonra ise Kontrol meniisiinden “open another screen screenName” blogunu alalim.

Blocks Viewer
2 Built-in "
evaluate but ignore result
M control

B Logic open another screen screenName

3. Adim: Blocks boliminden text mendisine tiklayalim ve “...."” blogunu alalim ve buton

tiklandiginda hangi ekrana yonelecek o ekranin adini tam olarak yazalim.

Blocks Viewer
B Built-in n
B control
[l Logic
B
M eyt P

when Click

open another screen screenName ¥ Scree

4. Adim: Bu adimda yapilan islemlerin aynisini Screen2 icerisinde de yapalim ve uygulamayi

telefonda galistirahm.




Add Screen ...

when Click

open another screen screenName

Screen? - Add Screen ... Hemove Screen

-

Viewer

when _Click

do | open another screen screenMame

Amaclar: Android telefonlar i¢in uygulama yazabileceklerini gérmelerini saglamak




