ARDUINO PROGRAMLAMA EGITIMI - RGB Led ile arA renk elde etme

Konu Bu calismada potansiyometre ile RGB Led uzerinde ara renkler elde
etme islemi yapacagiz.

e Temel elektronik devre elemanlarini tanir.

e Elektronik devre elemanlarinin ¢alisma mantigini
Kazanimlar:
kavrar.

e Temel duzeyde Breadboard kullanir.

e Arduino Uno
e Breadboard
Gerekli Malzemeler: e RGBled

e Potansiyometre

iki ucu igneli jumper kablo

icerisinde kirmizi, yesil ve mavi renkleri barindiran bir LED cesididir.

Genel calisma prensibi; bu ug rengi kullanarak, farkli kombinasyonlarda, ¢cok fazla renk
verebilir. Her bir renk icin Uretilecek degerler 0 - 255 arasinda olmalidir. Bundan dolayi
Arduino ile kullanildiginda PWM pinlere(3,5,6,9,10,11) baglantisi yapilir.

Map Fonksiyonu: Map fonksiyonu temel olarak belirli bir deger araliginda olan tam say
degerlerini baska bir deger araligina cevirir.

Kullanimi: ( , Donusturulecek en dusuk deger, Donusturulecek en
yuksek deger, Donusturulmus en dusuk deger, Donusturulmus en yuksek deger);

int Deger= ( ,0,1023,0,255);

fritzing
1- RGB led breadboard uzerinde uygun bir yere yerlestirelim.



https://www.robotistan.com/arduino-uno-r3-klon-usb-kablo-hediyeli-usb-chip-ch340
http://www.robotistan.com/breadboard
http://www.robotistan.com/5mm-kirmizi-led-paketi-10-adet
http://www.robotistan.com/40-pin-ayrilabilen-erkek-erkek-m-m-jumper-kablo-200-mm

2- RGB'nin bacaklarindan ¢ikan kablolar Arduino kartin PWM pinlerine(3,5,6,9,10,11)
baglayalim.

3- Arduino kartin GND pinine baglanan kablonun diger ucunu bradboard Uzerindeki
mavi kanala baglayalim.

4- Arduino kartin 5V pinine baglanan kablonun diger ucunu bradboard tUzerindeki
kirmizi kanala baglayalim.

5- 3tane potansiyometreyi breadboard Uzerinde uygun yerlere yerlestirelim.

6- Potansiyometrelerin her biri bir ana renk elde etmeyi saglayacaktir. Bundan dolayi
her bir potun sinyal bacagini(orta bacak) analog pinlere baglayalhm.

7- Potun 3 bacagi bulunur. Orta bacak sinyal bacagl, sag ve soldaki bacaklar ise 5V
veya GND olabilir.

8- Devre semamiz hazirlanmis oldu.

Arduino Kodu:

3 ayri potun Urettigi degerlere gére RGB Led Uzerinde renk elde ¢alismasi yapahm.

int r=3;

int g=5;

int b=6;

const byte potRed=A0;
const byte potGreen=Al;
const byte potBlue=A2;

int potDegerRed; int potDegerGreen; int potDegerBlue;

void setup () {
pinMode (r, OUTPUT) ;
pinMode (g, OUTPUT) ;
pinMode (b, OUTPUT) ;
}

void loop () {

int potDegerRed=map (analogRead (potRed, 0,1023,0,255);

/*potRed degiskeninin dederinin 4’te birini elde etmek ic¢in map
fonksiyonu kullanilir.*/

int potDegerGreen=map (analogRead (potGreen,0,1023,0,255);

int potDegerBlue=map (analogRead (potBlue,0,1023,0,255);
analogWrite (r,potDegerRed) ;//Kirmiz1 renk elde edilir
analogWrite (g, potDegerGreen);//Yesil renk elde edilir
analogWrite (b, potDegerBlue) ;//Mavi renk elde edilir

}




Amaclar:

Elektronik devre elemanlarini programlama dili ile

kontrol etmek

Soru: Butona basildiginda RGB led Uzerinde rastgele tretilen sayilarin olusturdugu rengi

gormek icin gerekli olan kodlari yazalim.




