ARDUINO PROGRAMLAMA EGITiMi - Buzzer ile Melodi Calma

Konu Bu calismada Buzzer ile melodi calmayi 6grenecegiz.
e Temel elektronik devre elemanlarini tanir.
Kazammlar: e Elektronik devre elemanlarinin ¢calisma mantigini kavrar.

Temel duzeyde Breadboard kullanir.

Gerekli Malzemeler:

Arduino Uno
Breadboard
Buzzer

iki ucu igneli jumper kablo

Buzzerlarda ses elde edebilmek icin Arduino’da tone komutu kullanilmaktadir.
tone(buzzer pin numarasi, nota degeri); ses elde etmek i¢in kullanilacak koddur.
noTone(buzzer pin); sesleri durdurmak icin kullanilacak koddur.

Komutlardan sonra delay bekleme komutu ile calma sureleri ayarlanarak melodi
olusturulmaktadir.
Melodi olusturabilmek icin Notalarin frekans degerlerini bilmek gerekmektedir.
Arduino ile Melodi Olusturma Nota Frekanslari

DO 262
RE 294
Mi 330
FA 349
SOL | 392
LA 440
Si 493
DO 523



https://www.robotistan.com/arduino-uno-r3-klon-usb-kablo-hediyeli-usb-chip-ch340
http://www.robotistan.com/breadboard
http://www.robotistan.com/5mm-kirmizi-led-paketi-10-adet
http://www.robotistan.com/40-pin-ayrilabilen-erkek-erkek-m-m-jumper-kablo-200-mm
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1- Buzzern breadboard’'un Gzerine uygun bir sekilde yerlestirelim.

2- Uzun (+) bacagin bulundugu kanaldan ¢ikan kablo Arduino Uno kartta 9 numarali
dijital pine baglayalim.

3- Arduino Uno'nun GND pininden ¢ikan kablo breadboard tzerindeki mavi kanala
baglayalim.

4- Buzzer'in kisa bacagindan yani (-) bacagindan cikan kabloyu GND mavi kanala
baglayalim.

5- Devre semamiz hazirlanmis oldu.

Arduino Kodu: Buzzer'dan 500 ms araliklarla nota sesi ¢ikaracak kodlari yazalim.

int buzzer= Al;
// notalarin frekans degerleri
int C = 262; // do

int D = 294; // re
int E = 330; // mi
int F = 349; // fa
int G = 392; // sol
int A = 440; // la
int B = 493; // si

int Cc = 523; // do (ince)

//notalar adinda bir dizi olusturalim

int notalar([] = {C, D, E, F, G, A, B, Cc};
int notaSayisi = 8;

void setup ()
{
/* Tim notalari sirayla cal. Iki nota arasinda yarim saniye (500
milisaniye) bosluk birak.*/
for(int i = 0; 1 < notaSayisi; i++)
{
tone (buzzer,notalar([i]);
delay (500) ;




noTone (buzzer) ;
delay (20);
}

}

void loop ()
{
}

e Notalarin frekans degerlerini 6grenmek

Amaglar: e Frekans degerlerini kullanarak melodi elde etmek

Soru: Buzzer ile herhangi bir marsin melodisi yapilabilir mi? Evet ise nasil?




